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BAB I

PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang Pemilihan Judul
Kemajuan peradaban diabad ke-21 yang mengawali perkembangan dunia teknologi, membawa pengaruh yang cukup besar pada dunia pendidikan dan bisnis. Salah satu bentuk teknologi itu adalah komputer. Selain dapat membantu dalam dunia pendidikan, komputer juga mempunyai peranan penting bagi dunia bisnis, baik itu bisnis skala besar maupun bisnis skala kecil. Hal ini disebabkan komputer merupakan alat yang dibutuhkan oleh suatu perusahaan yang dapat membuat data lebih cepat, akurat, serta tepat waktu, dan juga penghematan ruang penyimpanan sehingga mempermudah pengarsipan dan pengambilan data kembali.

Bahkan tanpa disadari, penggunaan komputer telah menjadi suatu kebutuhan yang tidak dapat dilepaskan dari dunia usaha. Seperti halnya pada pembelian dan penjualan komputer secara tunai di toko “XYZ”, komputer sangat dibutuhkan untuk proses pembuatan laporan pembelian dan penjualan yang memerlukan ketelitian dan keakuratan dalam memasukkan data. Karena dengan cara manual, kemungkinan data yang dimasukkan rangkap (redudansi), data kurang akurat, bahkan keamanannya kurang terjamin.

Sehubungan dengan masalah dan kendala di atas, maka penulis mencoba merancang program untuk memecahkan masalah yang terjadi  sekaligus sebagai bahan penulisan tugas akhir. Dalam penulisan tugas akhir ini, penulis mencoba membuat sebuah program aplikasi penjualan komputer secara tunai pada toko ‘XYZ’ dengan mengambil judul 
“PERANCANGAN PROGRAM PENJUALAN KOMPUTER SECARA 
TUNAI PADA TOKO ‘XYZ’ DENGAN MENGUNAKAN 
MICROSOFT VISUAL FOXPRO 6.0”
1.2. Maksud dan Tujuan

Adapun maksud penulisan perancangan program ini adalah :

1. Untuk mengetahui sejauh mana  kemampuan penulis dalam memecahkan masalah yang dihadapi berdasarkan ilmu pengetahuan yang telah diperoleh

2. Sebagai salah satu sumbangan pikiran didalam administrasi pembelian dan penjualan komputer ke dalam sebuah program sederhana.

3. Memberi kesempatan kepada mahasiswa untuk menunjukkan darma baktinya kepada almamater AMIK BSI.

Sedangkan tujuan dari penulisan tugas akhir ini sebagai salah satu syarat kelulusan pada program Pendidikan Diploma Tiga (III) Akademi Manajemen Informatika  dan Komputer  Bina  Sarana  Informatika   (AMIK-BSI).  

1.3. Metode Pengumpulan Data

Dalam rangka pengumpulan data untuk memenuhi penyusunan program aplikasi ini, penulis melakukan beberapa cara yaitu :

1. Observasi

Penulis melakukan penelitian di lapangan dengan meninjau secara langsung sebuah toko sebagai bahan referensi untuk memperoleh data tentang penjualan komputer.

2. Metode Studi Pustaka

Selain dengan wawancara dan observasi penulis juga melakukan pencarian data dengan metode studi pustaka sebagai pedoman pengumpulan dan mengkaji data yang ada. Metode studi pustaka yang dilakukan dengan membaca literatur-literatur, catatan-catatan atau predikat kuliah dan buku-buku yang berhubungan dengan materi perancangan program.

1.4. Ruang Lingkup

Ruang lingkup masalah yang dibahas dalam penulisan tugas akhir ini, hanya  membatasi masalah pada sistem penjualan komputer secara tunai mulai dari proses input data barang, input data customer, proses penjualan kepada customer sampai keluarnya laporan data barang, laporan data customer dan laporan  bulanan penjualan.
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